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1. YIL / ZORUNLU DERSLER

ORDE 0103 TURKGE | (2+0+0) 2 AKTS: 2
(Turkish 1)

Osmanli doneminden baglayarak Tiirkiye Cumhuriyeti’nin kurulusuna kadar olan siiregcte modernlesme hareketleri.
Edebiyatimiza yansimasi. Secilmis diisiince metinleri ve kurmaca metinler ile incelenmesi.

ORDE 0104 TURKGCE Il (2+0+0) 2 AKTS: 2
(Turkish 11)

Osmanli imparatorlugu’nun son giinleri ile llkemizin isgal yillarindan baslayarak Milli Miicadele yillari, Bagimsizlk
Savasimizin kazanilmasi, Tirkiye Cumhuriyeti’'nin kurulusundan giinimize kadar olan siregte modernlesme
hareketleri. Edebiyatimiza yansimasi. Segilmis diisiince metinleri ve kurmaca metinler ile incelenmesi.

ORDE 0101 TURKIYE CUMHURIYETI TARiHi | (2+0+0) 2 AKTS: 2
(History of Turkish Republic 1)

iki ddnemden olusan Modern Tiirkiye Tarihi dersi, bugiiniin Tiirkiye’sinin olusumunda rol oynayan siyasal, ekonomik,
toplumsal ve kiltirel siireglere 1sik tutmayl amaglamaktadir. Dersin ikinci déneminde, 6ncelikle Milli Micadele,
Osmanli imparatorlugu’ndan Tiirkiye Cumhuriyeti’ne gegis siireci ve bu siirece eslik eden inkilaplar kapsamli bir
sekilde tartisiimaktadir. Daha sonra inkilaplarin yarathgl toplumsal, ekonomik ve siyasal sonuglar, Cumhuriyet’in
kurumsallagmasi ve ¢ok partili sistemin temel dinamikleri ele alinmaktadir. Bir yandan demokrasinin gelisimi diger
yandan da demokratiklesme siirecini sekteye ugratan ekonomik calkantilar, siyasal istikrarsizliklar ve askeri
miidahaleler incelenmektedir. Cumhuriyet tarihinde ortaya ¢ikan gog ve kentlesme olgulari, toplumsal hareketler ve
klltirel degisim bu dénem tartisilan 6nemli konular arasinda yer almaktadir.

ORDE 0102 TURKiYE CUMHURIYETI TARIHi Il (2+0+0) 2 AKTS: 2
(History of Turkish Republic I1)

iki ddnemden olusan Modern Tiirkiye Tarihi dersi, bugiiniin Tiirkiye’sinin olusumunda rol oynayan siyasal, ekonomik,
toplumsal ve kiltirel siireglere 1sik tutmayl amaglamaktadir. Dersin ikinci déneminde, 6ncelikle Milli Micadele,
Osmanli imparatorlugu’ndan Tiirkiye Cumhuriyeti’ne gegcis siireci ve bu siirece eslik eden inkilaplar kapsaml bir
sekilde tartisiimaktadir. Daha sonra inkilaplarin yarathgl toplumsal, ekonomik ve siyasal sonuglar, Cumhuriyet’in
kurumsallagmasi ve ¢ok partili sistemin temel dinamikleri ele alinmaktadir. Bir yandan demokrasinin gelisimi diger
yandan da demokratiklesme siirecini sekteye ugratan ekonomik calkantilar, siyasal istikrarsizliklar ve askeri
miidahaleler incelenmektedir. Cumhuriyet tarihinde ortaya ¢ikan gog ve kentlesme olgulari, toplumsal hareketler ve
klltirel degisim bu dénem tartisilan 6nemli konular arasinda yer almaktadir.

ORDE 0201 DOGA, BiLiM, iNSAN | (3+0+0) 3 AKTS: 5
(Nature, Science, Human I)

Dersin amaci 6grencilere bilimsel dislincenin ip uglarini vermek, bu disiince sisteminin gelisimini hazirlayan temel
olgulari belirlemek, onlari fizik, kimya, biyoloji biliminin temel zihinsel ve yontemsel uygulamalariyla karsilagtirmaktir.
Ogrencilerin bilimsel diisiince ve uygulamalarin temel kuramsal ve yéntemsel yapilarini &grenerek daha ileri
diizeydeki bilimsel ¢alismalara déniik bir formasyon kazanmasi dersin hedefledigi amaglar arasindadir. Ogrencilerin
problem ¢6zme yetilerini gelistirmesi dersin bir diger temel 6zelligidir.



ORDE 0202 DOGA, BiLiM, iNSAN II (3+0+0) 3 AKTS: 5
(Nature, Science, Human 1)

Bu derste 6grenciler bilim ve doga konusunda bir énceki dersin ana hedeflerini ve ilkelerini gbzeterek 6grencilerin
bilim ve doga konusunda daha ileri bir diisiince ve goris gelistirmelerini dngdrmektedir. Ders doganin temel yasalarini
Ogrencilere aktararak 6grencilere giindelik yasantimizi oriintileyen bilim ve teknolojinin nasil gelistigini agiklama
amacini giitmektedir. Bilimsel bilgiyle farkli alanlardaki yontemsel yapi ve yaklasimlar arasindaki farklar ve
benzerliklerin vurgulanmasi ve gosterilmesi dersin hedefleri arasindadir.

ENGL 1201 AKADEMIK iNGILiZCE | (3+1+0) 3 AKTS: 4
(Academic English 1)

Temel gramer yapilari ve climle kaliplari. Kisisel ayrintilar ve somut tirden ihtiyaglar hakkinda temel basit ifadeler
dizisi. Temel selamlama ve vedalasma ifadeleri. Glnlik rutinler. Kisiler ve yerler hakkinda tanimlar. Kisisel profiller.
Sosyal ag. Resmi olmayan e-postalar.

ENGL 1202 AKADEMIK iNGILiZCE Il (3+1+0) 3 AKTS: 4
(Academic English 11)

Basit gramer vyapilari ve ciimle kaliplari. insanlarin, yasam veya calisma kosullarinin, giinliik rutinlerin,
hoslandigi/hoslanmadig seylerin tanimi veya sunumu. En acil 6ncelikli alanlarla ilgili ifadeler ve ifadeler (6rnegin
kisisel ve aile bilgileri, alisveris, yerel cografya, istihdam.) Karsilagtirmalar. Resmi e- postalar.

ORDE 0105 ORYANTASYON (0+1+0) 0 AKTS: 1
(Orientation)

Oryantasyon dersi 6grencilere Giniversite hayatina uyum silrecinde ihtiya¢ duyacaklari akademik ve sosyal yetkinlikleri
kazandirmayi hedeflemektedir. Dersi tamamlayan 6grencilerin iletisim, sosyal, profesyonel ve etik sorumluluklar gibi
ilerleyen donemlerde ve profesyonel hayatta faydali olacak kazanimlari edinmelerinin yaninda, 21. Yazyil yetkinlikleri
olarak tanimlanan yetkinlikler hakkinda farkindalik kazanmalari amaglanmaktadir. Ders, birinci sinif bahar déneminde
okutulmasi planlanan Kariyer Planlama dersi igin giris dersi niteligi de tagimaktadir.

ORDE 0106 KARIYER PLANLAMA (0+1+0) 0 AKTS: 1
(Career Planning)

Kariyer Planlama dersinin amaci, 6grencilerin kariyerlerini, kendi zeka, kisilik, bilgi, beceri, yetenek ve yetkinliklerine
uygun olarak belirleyebilmeleri igin yol gdstermektir. Ders kapsaminda, bu kavramlar hakkinda farkindalik yaratilacak,
Ogrencilerin lniversite hayatlari boyunca kariyerleri hakkinda destek alabilecekleri Kariyer Merkezi ve faaliyetleri
tanitilacak, Yetenek Kapisi kullanimi ve nasil yararlanilacagi gosterilecek ve farkli sektérlerde ¢alisma hayatiile tanisma
firsati sunulacaktir. Kariyer Planlamasi dersi T.C. Cumhurbaskanhigi insan Kaynaklari Ofisi tarafindan hazrlanan
yonerge dogrultusunda hazirlanmistir.

ORDE 0108 BUYUK ESERLER (2+0+0) 2 AKTS: 3
(Major Works)

Bu ders edebiyat, sinema, sanat, mimarlk, mihendislik, matematik, felsefe, siyaset, ekonomi ve benzerleri gibi
alanlardaki 6nemli eserlerin akademik ¢alismasinda temel derstir. Ders, 6grencilerin donem boyunca bu derste
sunulan baslica eserlerle tanismalarina ve farkli alanlardaki bu 6nemli eserlerle kendi gorus, bakis agisi ve zevklerini
gelistirmelerine yardimci olmayr amaglamaktadir. Ogrencilerin dénem sonunda bu farkl alanlarda ve &nemli
calismalari hakkinda bagimsiz, analitik ve elestirel disinmeyi gelistirecek akademik araglarla donatiimasi
beklenmektedir.



ORDE 0402 ETiK, HUKUK VE TOPLUM (2+0+0) 2 AKTS: 3
(Major Works)

Bu dersin amaci: Ahlakh bir hayat nasil tanimlanir? lyi ve erdemli birey kimdir? “iyi” ve “kétii”, “dogru” ve “yanhs”
arasindaki cizgiyi kim belirler? lyi yurttas kimdir? Bir yurttas olarak, kadin/erkek olarak, toplum {yesi olarak
hayatlarimizi nasil yasamamiz gerekir? Modern birey kimdir? Teknoloji, ahlaki yargilarimizi nasil etkiler? Etik, hukuk,
ahlak ve kiltiirel alanlari ilgilendiren bu tarz sorgulamalari giinlik hayatimizda siklikla yapmaktayiz. Bu ders, bu tir
sorulari tartismak amaciyla birey ve yurttas olmanin anlamlarina deginmekte; toplumsal hayatin dizenleyici
bilesenlerini ahlak, hukuk, etik ve normlar ile iliskilendirerek tartismakta; birey ve iktidar arasindaki iliskiyi devlet,
toplumsal cinsiyet, aile, din ve gdzetim gibi konular tizerinden ele almaktadir. Ayrica, modernlesme kavramini merkeze
alarak, deger yargilarinin “evrensel” boyuttaki insasini Dogu ve Bat kiltlrleri arasindaki iktidar iliskileri baglaminda
sorgulamaktadir.

ORDE 0301 SAYILAR, FORMULLER, iNSAN | (3+0+0) 3 AKTS: 5
(Numbers, Formulas,Human I)

Bu dersin amaci 6grencilerin matematik tarihi hakkinda bilgi sahibi olmasini saglamak, farkl sonsuzluk kavramlarini
tanitmak, basit sifreleme tekniklerini 6gretmek, saymanin ve mantik kavraminin temel ogelerini tartismak, temel
dizeyde beklenen deger ve sartli olasilik hesaplama becerisi kazandirmak, giris seviyesinde rastgele degiskenler ve
rastgele yurlyls kavrami hakkinda temel bilgileri aktarmaktir. Bu ders kapsaminda ele alinacak konu basliklari su
sekilde listelenebilir: Matematik Tarihi: ilk Caglar, Klasik Dénem ve Modern Dénem, Hilbert'in Sonsuzluk Oteli, Kesirli
sayilari sayma, Sonsuzluk kavrami, Farkh sonsuzluk tirleri, Ardisik sayilarda toplama (Gauss toplami), Gorsel kanitlar,
Sigma notasyonu, Tumevarim, Fibonacci Dizisi, Altin oran ve altin sarmal, Sezar'in Sifresi, Vigenere Sifresi, Erken
sifreleme yontemleri, Asal sayilar, Fermat'in Kuglk Teoremi, Mantik / Dogruluk tablolari, Mantiksal baglaclar,
Saymanin temel ilkeleri, Sayma teknikleri, Giris seviyesinde Olasilik 6lglsi ve ¢ temel aksiyom Giris seviyesinde
Rastgele degisken kavrami, ve ozellikleri, (basit ayrik degiskenler igin) beklenen deger hesaplamasi ve sezgisel anlami,
Kosullu olasilik, Bayes teoremi,Rastgele yirlyls. Bu dersi basariyla tamamlayan 6grenciler: matematigin kisa bir
tarihini bilir ve bilimin merkezinin tarihsel gelisimini anlar, sonsuzluk kavramini anlar ve farkl sonsuzluk kavramlarinin
bilir, matematiksel timevarim kullanarak gikarimlar yapabilir, gérsel sanatlarda, mimaride, teknolojide Altin Oran’in
kullanimini bilir, Altin Oran’i kullanarak gorsel kompozisyonlar yapabilir, basit Sezar ve Vinegere sifrelerini nasil
¢ozebilecegini ve asal sayilarin kullanildigi modern sifreleme tekniklerinin bilir, matematiksel niceleyicileri bilir, (sartli)
olasihgin basit formillerini anlar, basit bir olayin (sartli) olasiligini nasil hesaplayabilecegini bilir, basit rastgele ylriyus
modelleri tasarlayabilir.

ORDE 0401 TOPLUM, BiLiM VE iNSAN (3+0+0) 3 AKTS: 4
(Society, Science and Human)

Toplum, Bilim ve insan dersinin baslica amaci, 6grencileri insan ve toplum arasindaki iliski hakkinda kapsamli,
disiplinlerarasi, analitik ve elestirel bir anlayis gelistirmek lizere 6zendirmek ve yénlendirmektir. Ogrencilere bireyler
ve sosyal dlnyalari hakkindaki belli bash bazi kavramlari, yaklasimlari ve konulari tanitmayi hedefleyen dersi
tamamlayan &grencilerin ,sosyal bilimlerin diger disiplinler ile benzerliklerini ve farkliliklarini kavramalari,
insanoglunun bir canli tiirG olarak evrimi ile ilgili elestirel bir anlayis gelistirmeleri, insanlarin sosyal gevreleri ile
iliskilerinin farkli yonleri hakkinda bilgi edinmeleri, insanlarin gesitli gruplar, kurumlar ve sosyal yapilar ile bu iliskileri
neden ve nasll gelistirdigini agiklayabilmeleri hedeflenmektedir.

ORDE 0501 SANAT, TOPLUM, iNSAN (2+0+0) 2 AKTS: 3
(Art,Society, Human)

Bu ders, gesitli tarihsel donemlerden sanat eserlerinin, nesnelerinin ve islerinin incelenmesi yoluyla sanatin anlami,
donisimi ve islevini 6grenciye aktarmayi ve sanat tarihine kisa bir giris yapmayi amaglamaktadir. Resim, heykel,
mimarlik, tasarim, baski, fotograf, enstalasyon, performans, reklamlar ve hareketli gériintii gibi ¢ok ¢esitli medya ve
mecra aracihgiyla gorsel kiiltlirin nesneleri ve pratiklerini tartismaya acgarak, ders 6grencilere sanatsal Gretimin sosyal
klltirel ve tarihsel kosullarina dair kapsamli, disiplinlerarasi ve yaratici bir bakis agisi kazandiracaktir.



GITA 1109 GORSEL iLETiSiM TASARIMINA GiRiS (3+0+0) AKTS: 4
(Introduction to Visual Communication Design GiTA 1109)

Bu derste, gorsel iletisim tasariminin temel kavramlari, kapsami, kuramsal temelleri ve uygulama alanlari ele alinir.
Ogrenciler, kiiltiirel, sosyal ve teknolojik baglamlarda gérsel iletisim tasariminin nasil sekillendigini ve bu alanlardaki
degisimlerin tasarima olan etkilerini 6grenirler. iliskili olduklari alanlar ve bu alanlarda yapilan uygulama
¢alismalarinda kullanilan yazilim ve programlama dilleri hakkinda bilgi sahibi olurlar. Gliinlimiiz diinyasinda gorsel
iletisim tasarimcisinin roliin(i ve bu alanda gerekli olan yetkinlikleri 6grenirler.

SiNE 1111 TEMEL FOTOGRAFi (3+0+0) AKTS: 5
(Basic Photography SINE 1111)

Fotografi olgusunun kuram, yontem ve araglarinin tiim tasarlama ve uyarlama projeleri igin temel olusturacak
kuramsal bilgi aktarimi. Fotografi olgusu ve kavramin tanimi. Tarihsel siireg: Camera Obscura. Fotograf makinasi
(analog / dijital) ve ¢calisma ilkeleri. Goz/makine iliskisi. Uygulamali galismalar.

GITA 1112 GORSEL DUSUNME VE ANLATIM (3+0+1) 3 AKTS: 5
(Visual Thinking and Expression GiTA1112)

Bu ders 6grencilerin yaratici diisiinme siireglerini gorsel olarak ifade etmelerini ve tasarimlarini etkili bir sekilde
sunmalarini saglamayl amaglar. Bu ders kapsaminda, gorsel diisinme, beyin firtinasi yontemleri, fikirler ve kavram
gorsellestirme, taslak olusturma, hizli eskiz yapma, hizli prototipleme, gorsel hikdye anlatimi ve temel gizim
becerilerini gelistirmeye yénelik calismalar yapilir. Ogrenciler, farkl gérsel diisiinme tekniklerini égrenerek, tasarim
streglerinde kullanabilecekleri genis bir beceri seti kazanirlar.

2. YIL / ZORUNLU DERSLER

GIiTA 1901 TEMEL GRAFiK TASARIM | (3+0+1) AKTS: 6
(Basic Graphics Design | GITA 1901)

Bu ders, tasarimin temel prensiplerini, tekniklerini ve kavramlarini tanitarak 6grencileri ileri seviyedeki tasarim
derslerine hazirlar. Yaratici diisinme, problem ¢ozme ve gorsel iletisim becerilerini gelistirme odaklidir. Temel tasarim
prensipleri, problem ¢dzme ve elestirel diisiinme Uzerine galismalar yapilir. Temel gorsel tasarim ilkelerine dayali
uygulamalarla kuram ve pratik birlestirilir. Farkli malzemelerle 2B ve 3B temel tasarim ¢alismalari yapilarak malzeme
kullanimi 6grenilir. Bigim, islev ve estetik iliskisi Gizerine uygulamali ¢alismalar gergeklestirilir.

GITA 1105 BiLGISAYARDA TEMEL TASARIM | (3+0+0) AKTS:5
(Basic Design in Computer | GiTA1105)

Bilgisayarda Temel Tasarim | dersi, temel dijital tasarim yazihmlarini ve araglarini 6gretmeyi amaglamaktadir.
Ogrenciler Adobe Photoshop ve lllustrator programlarini etkin bir sekilde kullanarak teknik becerilerini gelistirir.
Ayrica, 6grenciler uygulamali dijital projeler gerceklestirerek dijital tasarim sireglerini 6grenir. Dijital illlistrasyon ve
manipulasyon tekniklerini kullanarak yaratici ¢ozimler Gretir.



GIiTA 2101 TiPOGRAFi | (3+0+1) AKTS:5
(Typography | GITA 2101)

Tipografi | dersi, gorsel iletisim tasariminin temel taslarindan biri olan tipografi konusunda 6grencilere saglam bir
temel sunmayl hedeflemektedir. Harf bigimleri ve yazi karakterleri Gzerine yapilan bu giris dersi, 6grencilerin
tipografinin iletisimdeki roliinii kavramalarina yardimci olur. Yazi karakterlerinin incelenmesi, 6grencilerin tipografik
Ogeleri dogru ve etkili bir sekilde kullanabilmelerini saglar. Ders, 6grencilere baski alaninda tipografik prototipler
olusturma ve bu prototipleri analiz etme becerisi kazandirir. Ogrencilerin tasarim siirecinde tipografinin giiciinii ve
etkisini daha iyi anlamalarina ve uygulamalarina yardimci olur. Bu temel bilgiler, 6grencilerin ileri diizey tipografi
derslerine ve profesyonel projelere daha donaniml bir sekilde katilmalarini saglar.

GIiTA 2106 TASARIM TARIHi (3+0+0) AKTS: 5
(History of Design GiTA2106)

Bu derste, tasarim disiplininin gegmisten gliniimiize dénlisim ve gelisimi incelenir. Grafik tasarim ve gorsel iletisim
tasariminin tarihsel stregleri detaylandirilir. 20. yiizyila bigim veren gorsel anlayislarin gérsel iletisim tasarima olan
etkileri ele alinir. Sanayi Devrimlerinin (I, Il, lll) sanat, tasarim ve sosyo-kiiltiirel alanlardaki etkileri tizerinde durulur.
20. ylzyila bigim veren goérsel anlayislarin gorsel iletisim tasarima olan etkileri ele alinir. Endistri 4.0 ve Toplum 5.0
dondsimlerinin tasarim, lretim ve tiketim Uzerindeki etkileri incelenir. Dijitallesme ve otomasyonun tasarim
sureglerine etkileri degerlendirilir.

GITA 2109 iLETiSiM VE MEDYA KURAMLARI (3+0+0) 3 AKTS: 5
(Communication and Media Theories GiTA 2109)

Bu ders, iletisim teorilerinin temel prensiplerini 6gretir ve 6grencilerin gérsel iletisim tasarimindaki teorik temellerini
gliclendirir. iletisimin tarihsel gelisimi, temel kavramlari, iletisim siirecleri ve modelleri ile medya ve toplum arasindaki
iliskiler detayh bir sekilde ele alinir. Ayrica, medya ¢alismalariyla ilgili anahtar terimler, teoriler ve kavramlar tanitilir
ve bu teoriler tarihsel ve giincel érneklerle iliskilendirilir. Ders, dijital medyanin temel prensipleri, dijital araglarin
tasarim siireclerindeki rolii ve etkilerini de kapsar. Ogrenciler, dijital iletisim tekniklerini dgrenir ve dijital medya
projeleri gelistirerek bu araglarin gorsel iletisim tasarimi Gzerindeki etkilerini anlamaya galisirlar. Bu sekilde, medya
teorilerini tasarim projelerinde etkili bir sekilde kullanma becerisi kazanirlar.

GITA 2110 KULLANICI DENEYiMi VE ETKILESIM TASARIMI (3+0+0) 3 AKTS: 5
(User Experience and Interaction Design GiTA2110)

Bu ders, 6grencilere kullanici deneyimi (UX) ve etkilesim tasarimi (IxD) alanlarinda kapsamli bilgi ve beceriler
kazandirmayi hedeflemektedir. Ders kapsaminda, 6grenciler farkli platform ve cihazlar (web, mobil, giyilebilir cihazlar,
dashboardlar, kiosklar, AR, VR, MR, IoT) igin kullanici deneyimi ve etkilesim tasarimi konularinda bilgi sahibi olacaklar,
temel bilgi ve anlayis kazanacaklar. Ogrenciler, uygulama asamasinda segilen platform veya cihaz (izerinde
derinlemesine galisma yapacak ve bu siregte kullanici arastirma tekniklerinden prototiplemeye, etkilesim tasarimi
ilkelerinden kullanilabilirlik testlerine kadar genis bir yelpazede konulari ele alacaklardir.

GITA 2112 KODLAMA VE YAPAY ZEKAYA GiRiS (3+0+0) 3 AKTS: 5
(Introduction to Coding and Al GITA 2112)

Bu ders, tasarim Ogrencilerine programlama diinyasina giris yapmalarini saglayarak Python programlama dilini
kullanmay! 6gretir. Ogrenciler, Python dilinin temellerini 6grenirken, temel veri tipleri, kontrol yapilari ve fonksiyonlar
gibi 6nemli programlama kavramlarini kavrayacaklardir. Ayrica, yapay zeka destekli kodlama araglari ile tanisarak, daha
hizh ve verimli kod yazma becerilerini gelistireceklerdir. Ders, uygulamali projelerle desteklenerek 6grencilerin
ogrendiklerini pratikte uygulamalarini ve sunmalarini hedefler.



ORDE 0107 YARATICI DUSUNME VE PROBLEM ¢OZME (1+1+0) AKTS: 3
(ORDE 0107 Creative Thinking and Problem Solving)

Bu derste, bir problem kurgulama ve ¢6ziim Uretmenin disiplinler arasi bir yaklasimla ele alinmasi yéniinde
Ogrencilere bir yetisim kazandirilmasi amaglanmaktadir. Giincel karmasik sorunlarin tasarim odakli disiince
yaklasimiyla dogru tanimlanmasi ve ¢6ziim yontemlerinin kuramsal olarak islenmesiyle birlikte, saptanan problem ve
gereksinimler dogrultusunda projelerin uygulandigi takim ¢alismalari yoluyla yenilikgi bir fikri tasarlamanin temelini
olusturdugu bu derste, 6grencilerin is birligi icinde gliniimlziin karmasik sorunlarina yaratici ve yenilikgi ¢dzlimler
Uretmeleri beklenmektedir.

GIiTA 1902 TEMEL GRAFiK TASARIM II (3+0+1) AKTS: 6
(Basic Graphics Design Il GiTA1902)

Ders, 6grencilerin grafik tasarimin temel ilkeleri ve elemanlarini 6grenmelerini, gérsel diisiinme yeteneklerini ve
yaratici problem ¢ézme becerilerini gelistirmeyi amaglar. Grafik tasarimin kapsami ve terminolojik degisimi hakkinda
bilgi veren bu derste, imge ve kavram iliskisi detaylariyla incelenir ve yaratici uygulamali ¢alismalar yapilir. Gorsel algi,
alg: stiregleri, ¢agrisim, anlam olusturma, mesaj kavrami, gorsel hikayelendirme ders konulari arasindadir. Ayrica,
gosterge kavrami, gosterge analizi, gorsel metafor, gorsel iletisimde sembol ve isaretlerin nasil anlam kazandigi ve
kullanildigi bilgisiyle sembol ve piktogram tasarimina ydnelik yaratici uygulamal ¢alismalar yapilr.

GITA 1106 BiLGISAYARDA TEMEL TASARIM II (3+0+0) AKTS: 5
(Basic Design in Computer Il GITA 1106)

Bu ders, bilgisayar teknolojilerinin gorsel iletisim tasariminda etkin ve yaratici bir sekilde kullaniimasini 6gretir. Adobe
Photoshop, lllustrator ve InDesign programlarinin ileri diizey fonksiyonlari kullanilarak gesitli grafik tasarim Grinleri
tasarlanir. Temel grafik tasarim programlarini ileri diizeyde kullanma yetkinlikleri, uygulamali projeler lzerinden
gelistirilir. Afis tasarimi, dergi kapagl tasarimi, takvim tasarimi, sosyal medya post tasarimlari ve ¢oklu sayfa belge
tasarimlari gibi uygulama projeleri ile temel diizeyde grid sistemi kullanimi, kompozisyon ilkeleri, gérsel diizenleme,
simetri/asimetri, negatif alan kullanimi, gérsel-metin uyumu ve sayfa diizeni prensipleri 6grenilir.

GITA 2102 TiPOGRAFi Il (3+0+1) AKTS: 5
(Typography Il GITA 2102)

Bu ders, dijital ve ekran tabanli tipografi uygulamalarinda ileri dlizey yetkinlikler kazandirmayi amaglar. Dijital medya,
web tasarimi, hareketli grafik tasarimi ve etkilesimli tasarim baglaminda tipografinin etkili kullanimi 6gretilir. Dijital
ortamlarda yazi tiplerinin ayarlanmasi ve kullaniimasi, ekran tipografisinin temelleri ve basil ile dijital tipografi
arasindaki farklar Gzerinde durulur. Web tipografisi icin en iyi uygulamalar ve teknikler, web fontlarinin segimi ve
kullanimi 6gretilir. Hareketli grafik tasarim projelerinde tipografinin roli ve kullanimi, etkilesimli tasarimda
tipografinin kullanici deneyimini iyilestirme yontemleri incelenir. Karmasik tipografik sistemler igin etkili ¢dziimler
gelistirme amaciyla pratik uygulamalar yapilhr.

GIiTA 2108 iLLUSTRASYON (3+0+0) AKTS: 5
(Nlustration GITA 2108)

Bu ders, 6grencilerin illistrasyon sanatinin temel ilkelerini ve tekniklerini 6grenmelerini amaglar. Farkli illiistrasyon
stilleri, yontemleri, yaratici ifade olusturma, gorsel hikaye anlatma becerisi, konsept gelistirme ve kompozisyon
olusturma ders kapsamindadir. El gizimi ve dijital illistrasyon teknikleri kullanilarak, 6grencilerin 6zgiin bir dil
olusturmalari saglanacaktir. Ayrica, renk kurami, perspektif, 1slk ve goélge gibi temel goérsel kavramlar Uzerinde
durularak, 6grencilerin teknik becerileri gelistirilecektir. Uygulamali projeler araciligiyla, 6grencilerin farkl konularda
illistrasyon ¢alismalari yaparak kendi 6zglin tarzlarini gelistirmeleri dersin amaglari arasindadir.



3. YIL/ ZORUNLU DERSLER

GITA 2911 PROJE | (3+0+3) AKTS: 5
(Project | GITA 2911)

Bu ders, kimlik ve markalama tasarimi, outdoor tasarim, reklam ve pazarlama materyalleri gibi temel grafik tasarim
alanlarinda uygulamali deneyim kazandirmayi amaglar. Ogrenciler, logo ve tiim temel basili isler, billboard, raket,
otobUs duragi, alisveris merkezi ici ve bina Ustl tim basili uygulamalar, afis, brosiir ve promosyon drinleri Gizerinde
calisirlar. iletisim problemlerini analiz edip etkili grafik tasarim céziimlerine déniistiirme becerilerini gelistirirler.
Ayrica, baski siireglerine dair detayl bilgi sahibi olmalarini saglayarak, basili Grinlerin tasarim ve Uretim siireglerini
bastan sona yénetebilmeleri hedeflenir. Bu ders, 6grencilere basili grafik tasarim projelerinde profesyonel galisma
deneyimi kazandirarak ileri diizey dersler ve disiplinler arasi projeler igin gerekli temel yetkinlikleri edinmelerini saglar.

GIiTA 3107 HAREKETLi GRAFiK TASARIM (3+0+0) 3 AKTS: 4
(Motion Graphic Design GiTA3107)

Bu ders tiim dinamik medyalar igin, endistri standarti yazilimlarla 2 boyutlu animasyon ve hareketli grafikler yapmayi
Ogretir. Keyframe, prosediirel ve tipografik animasyon tekniklerini kullanabilen 6grenciler, bir mesaji iletebilen veya
hikaye anlatan hareketli grafikler Gretmeyi 6grenir. Temel grafik tasarim ve tipografiyi canlandirmaya ek olarak zaman
ve ses faktoriinl de kullanmayi 6greterek, hareketin kendisini tasarlamayi 6gretmek dersin hedefini olusturur. Bu ders
giris dlizeyinde JavaScript ve AE Expression kullanmayi da kapsar.

GITA 3109 3B MODELLEME (3+0+0) 3 AKTS: 4
(3D Modelling GiTA 3109)

Bu ders baski, TV-sinema, dijital medya ve oyun igerikleri igin, endistri standarti yazihmlarla 3 boyutlu modeller
yapmay! 6gretir. Organik, kat1 ylizey ve mekan kategorilerinde model tekniklerini 6gretmeyi hedefleyen derste,
ogrenciler giris diizeyinde 3B karakter modelleme de yapar. Yapilan 3B modellerin materyallerinin hazirlanmasi ve
sahnenin isiklandirilip render edilmesi de bu dersin kapsamindadir. Ogrenciler tiim isiklandirma tekniklerini 6grenerek
realistilk sonuglarla ileri diizey 3B goérseller Uretebilir. Ders bunlara ek olarak 3B tipografi uygulamalari da igerir.

GiTA 3110 3B ANiMASYON (3+0+0) 3 AKTS: 5
(3D Animation GiTA3110)

Bu ders tim dinamik medya ve oyunlar igin, endistri standarti yazihmlarla 3 boyutlu animasyon yapmay 6gretir.
Keyframe, similasyon ve prosedirel animasyon tekniklerini kullanabilen 6grenciler, bir sahneyi animasyona hazir
halde kurup, ortamdaki tim nesneler birbiriyle etkilesecek bicimde canlandirmayi 6grenir. Sahnedeki nesnelere ek
olarak duman, ates, kati ve sivi gibi akiskan fiziklerin canlandiriimasi da bu dersin kapsamindadir. Ogrenciler tiim 3B
animasyon tekniklerini 6grendikten sonra hikdye anlatan animasyon filmleri yapabilir. Bu ders 3B tipografik animasyon
pratiklerini de igerir.

GITA 3111 URETKEN YAPAY ZEKA VE PROGRAMLAMA (3+0+0) 3 AKTS: 5
(Generative Al and Programming GITA 3111)

Bu ders, tasarim 6grencilerine ileri diizey Python programlama, makine 6grenimi ve lretken yapay zeka modelleri
konularinda derinlemesine bilgi ve beceriler kazandirmayi amaclar. Ogrenciler, nesne yénelimli programlama, makine
Ogrenimi algoritmalari ve lretken modeller gibi konulari 6grenirken, dogal dil isleme (NLP) ve yaratici projeler
gelistirme Uizerine de ¢alismalar yapacaklardir. Ders, uygulamali projeler ve gergek diinya érnekleriyle desteklenerek,
ogrencilerin 6grendiklerini pratige dokme ve sunma becerilerini gelistirmeyi hedefler.



GITA 2902 PROJE II (3+0+3) AKTS: 6
(Project Il GITA 2902)

Bu ders, hareketli grafik tasarimin gesitli alanlarinda tretim yapabilecek bilgi ve yetkinlik kazandirmayi amaglar.
Ogrenciler, hareketli grafik tasarim unsurlarini ve ilkelerini kullanarak gesitli mecralarda profesyonel diizeyde projeler
gelistirirler. Basili ve dijital mecralar arasindaki disiplin farklarini ve avantajlari ile dezavantajlari kavrayarak, amaca ve
hedef kitleye uygun hareketli tasarim ¢alismalari gergeklestirirler. Dinamik mecralar igin tipografi, grid, kompozisyon,
renk, hareketli 6gelerin diizenlenmesi, ses, hareket ve zamanlama gibi temel unsurlarin kullanimi 6gretilir. Glincel
reklam ve iletisim stratejilerini 6grenerek, rlin, hizmet veya etkinlik markalari igin ulusal ve kiiresel kampanyalar
tasarlarlar

GITA 3103 KULLANICI ARAYUZU TASARIMI (3+0+0) AKTS: 5
(User Interface Design GiTA 3103)

Kullanici arayiiz tasarimi kavrami. Bilgisayar, cep telefonu gibi farkl cihaz ve uygulamalara iliskin yaratici, yenilikgi,
sanatsal araylz tasarimlari. Araylz tasariminin bilesenleri. Etkilesim, kullanirhk, okunurluk, erisilebilirlik.

GITA 4106 VIiDEO VE SES TASARIMI (3+0+0) 3 AKTS: 4
(Video and Sound Design GIiTA 4106)

Bu ders TV- sinema, dijital medya ve agikhava igin yaratici video igerik Gretmeyi hedefler. Bir video prodiiksiyon
stirecini a’dan z’ye planlayan 6grenci, gekim asamasindan yapim sonrasi islemlere kadar gereken her teknigi kullanarak
videoyu yayina hazir hale getirebilir. Bu ders temel diizeyde sinematografi egitimini de kapsar. Cekilen videonun
kurgusu ve ses tasarimi igin endistri standarti yazilimlar 6gretilir. Reklam filmi ve video klip gibi ¢alismalarin yaratici
siire¢ ve tiim teknik is akisi uygulamali olarak derste islenir. Deneysel video sanati da bu dersin kapsamindadir.

GIiTA 3921 SEKTOR STAJI | AKTS: 2
(Sectorel Internship | GITA 3921)

En az 20 is glini slreyle tasarim sektoriindeki (tasarim stiidyosu, reklam ajansi, basin-yayin kurulusu vb.) bir
isletmede (veya bir isletmenin tasarim biriminde) Gérsel iletisim Tasarimi calismalarina katilmak, is siireclerinde yer
almak, gdzlemlemek ve bu faaliyetleri raporlamak.



4. YIL / ZORUNLU DERSLER

GITA 3913 PROJE Il (3+0+3) 3 AKTS: 7
(Project Ill GITA 3913)

Bu ders, etkilesimli tasarim alaninda 6grencilere kapsamli bilgi ve uygulama becerileri kazandirmayi amaglar.
Ogrenciler, kullanici merkezli tasarim prensiplerini, arayiiz tasarimi, kullanici deneyimi tasarimi ve kullanilabilirlik
testleri gibi sliregleri 6greneceklerdir. Ders boyunca, etkilesimli hikaye anlatimi, akilli cihaz ve IoT tasarim arayuzleri,
etkilesimli veri gorsellestirme ve kamusal alanda etkilesimli tasarim gibi konular ele alinacaktir Ayrica, deneyim
tasarimi ve duyusal tasarim konularinda da bilgi sahibi olunacak ve bu alanlardaki stratejiler pratik uygulamalarla
pekistirilecektir. Ogrenciler, gercek diinya projeleri gelistirerek, kullanici arastirmalari, prototipleme ve test etme gibi
suregleri deneyimleyeceklerdir.

GITA 4103 TASARIMDA VE GiRiSIMCILIK (3+0+0) AKTS: 4
(Design and Entrepreneurship GiTA4103)

Tasarim ve Girisimcilik dersi, 6grencilerin tasarim becerilerini kullanarak yenilikgi is fikirleri gelistirmelerini ve bu
fikirleri hayata gecirmelerini saglamayi amaglar. Bu ders, is modeli gelistirme, pazar analizi, biitge ve kaynak yonetimi,
yatirnm ve fon bulma, proje yazma ve sunma gibi konulara odaklanir. Ogrenciler, tasarim ve girisimcilik sireglerini
entegre ederek, basarili is projeleri olusturma ve yonetme becerilerini kazanirlar.

GITA 4107 GENISLETILMiS GERGEKLIK TEKNOLOJILERI (3+0+0) 3 AKTS: 6
(Extended Reality Technologies GiTA4107)

Ders, artirilmis gergeklik (AR), sanal gergeklik (VR) ve karma gergeklik (MR) teknolojilerinin temel kavramlarini, tarihsel
gelisimini ve uygulama alanlarini kapsar. XR teknolojilerinin sanat, tasarim ve endistriyel uygulamalar Gzerindeki
etkileri incelenir. Metaverse kavrami ve bilesenleri de bu dersin icerigine dahildir. Ayrica, genisletilmis gergeklik (XR)
projeleri gelistirme, kullanici arayiizl, kullanici deneyimi ve kullanilabilirlik prensipleri ele alinir. Uzamsal bilgisayar
(spatial computing) ise genisletilmis gerceklik projelerinde kullanici deneyimi ve etkilesimlerin énemli bir bileseni
olarak incelenir. Uygulamal projelerle desteklenen ders, XR teknolojilerindeki giincel gelismeler ve gelecekteki
potansiyel yenilikleri tartigir.

GITA 4921 SEKTOR STAIJI Il AKTS: 3
(Sectorel Internship Il GITA 4921)

En az 20 is glini slreyle tasarim sektoriindeki (tasarim stiidyosu, reklam ajansi, basin-yayin kurulusu vb.) bir
isletmede (veya bir isletmenin tasarim biriminde) Gérsel iletisim Tasarimi calismalarina katilmak, is siireclerinde yer
almak, gdzlemlemek ve bu faaliyetleri raporlamak.

GIiTA 4992 BiTiRME PROJESI (3+0+3) 3 AKTS: 10
(Graduation Project GiTA 4992)

Bu ders, 6grencilerin mezuniyet projelerini planlama, gelistirme ve sunma sireglerini kapsaml bir sekilde ele alir.
Ogrenciler, yaratici fikirlerini somut projelere déniistiirmek icin gereken arastirmalari yapar, projelerini elestirel geri
bildirimlerle gelistirir ve nihai olarak nitelikli bitirme projeleri tretir ve sunarlar. Dersin amaci, 6grencilerin dnceki
derslerde edindikleri bilgi ve yetkinlikleri daha ileri seviyelere tagimalarini saglamak, yenilikgi ve yaratici diisiinme
becerilerini pekistirmek ve kapsamli bir proje gelistirme siireci yasamalarini saglamaktir. Ogrenciler, disiplinler arasi
yaklagimlar kullanarak, proje yénetimi, arastirma ve gelistirme, problem ¢6zme, projeyi gercek hayata gegirme ve etkili
sunum teknikleri konularinda bilgi ve beceriler kazanirlar.



AE / ALAN iCi SECMELi DERSLER

GITA 2107 STUDYO FOTOGRAFCILIGI (3+0+0) AKTS: 5
(Studio Photography GITA 2107)

Stiidyo diizeni ve ekipmanlarinin tanitilmasi. Stiidyo isiklarinin kullanimi. Stiidyo fotografi ¢ekim teknikleri. Konsept
olusturulmasi. Mekan, yemek, tekstil, portre, moda fotografcilig gibi bir¢cok alani kapsayan profesyonel ¢ekimlerin
stlidyo ortaminda gergeklestirilebilmesi igin gerekli temel ilkeler ve uygulamalar. Stiidyoda yaratici fotograf ¢ekimleri.

GITA 2202 YAYIN TASARIMI (3+0+0) AKTS: 5
(Editorial Design GIiTA 2202)

Yayin Tasarimi dersi, geleneksel baski tekniklerinden baslayarak yayin tasarim formatlarinin gegmisini ve grafik tasarim
tarihindeki 6nemli yayin tasarimlarini incelemeyi amaglar. Ders, diinya ¢apindaki 6nemli giincel siireli yayinlari ve
internet ortamindaki stireli yayinlari da kapsar. Yayin tasariminda grafik tasarim ilkeleri, tipografinin kullanimi ve dergi,
kitap, katalog ve gazete gibi cesitli yayinlar icin tasarim calismalari yapilacaktir. Ogrenciler, yayin icerigi baglaminda
tasarim ¢oziimleri Giretmeyi, kavram gelistirmeyi ve yayin tasariminda sireklilik ve sirdirilebilirlik ilkelerini 6grenirler.
Ayrica, 6zgiin ve deneysel sayfa diizeni tasarimlari yaparak yaratici becerilerini gelistirme firsati bulacaklardir.

GITA 3201 AMBALAIJ TASARIMI (3+0+0) AKTS: 5
(Packaging Design GITA 3201)

Ambalajin tanimi. Ambalajin tarihsel siireci. Zaman igerisinde glnimiize kadar gosterdigi degisim. Ambalajin
gorevleri. Ambalaj ¢esitleri. Ambalajlarin marka degeri. Uriin kimligi analizi. Marka ydnetimi ve stratejileri. Hedef
kitlesi analizleri. Ambalaj malzemeleri. Uretim teknikleri. islevsel, yaratici, ergonomik ambalaj tasarimlari. Bu
tasarimlarin 3 boyutlu uygulama galismalari. Ambalajda bulunmasi gereken zorunlu ibareler. Ambalaj Gizeri etiket ve
gorsel tasarimlar. Ambalaj tasariminda basari élgitleri.

GITA 3202 DENEYSEL TiPOGRAFi (3+0+0) AKTS: 5
(Experimental Typography GIiTA 3202)

Tipografik temelli her tirdeki tasarim konusunu kapsayan, gerektiginde kuralli tipografinin ¢ergevesi disina ¢ikarak
daha yaratici disiinmeyi hedefleyen gercek veya sanal konular Gizerinde uygulamalar.

GITA 3203 DIJITAL iLLUSTRASYON (3+0+0) AKTS: 5
(Digital Hlustration GITA 3203)

Bu ders, 6grencilerin ileri seviye dijital illistrasyon tekniklerini ve yazilimlarini kullanarak profesyonel diizeyde
illistrasyonlar olusturabilmelerini amaglar. Dijital araglarla yaratici ifade ve gérsel hikaye anlatimi, karmasik projeler
Uzerinde galisarak stilizasyon ve kisisel Gslup olusturma, teknik ve sanatsal becerilerin gelisimi dersin kapsamindadir.
Dijital illistrasyon yazilimlarinin ileri diizey fonksiyonlari ile dijital kalem ve tabletlerin etkin kullanimi ele alinacaktir.
Katmanl boyama ve doku teknikleri, detayli ¢izim ve hassas iscilik, dijital kolaj ve montaj teknikleri gibi gelismis
illistrasyon teknikleri tzerinde durulacaktir. Karmasik kompozisyon ve diizenleme teknikleri, gdrsel metafor ve
sembolizm kullanimi, dinamik sahne ve karakter tasarimi gibi yaratici ifade ve goérsel hikaye anlatimi becerileri
gelistirilecektir. ileri seviye renk kurami ve renk paleti olusturma, renk uyumu ve kontrast teknikleri, duygusal ve
psikolojik renk kullanimi, gelismis perspektif teknikleri, karmasik isik ve golge ¢alismalari, hacim ve derinlik olusturma
gibi konular islenecektir.



GITA 3204 TASARIMDA YARATICILIK (3+0+0) AKTS: 5
(Creativity in Design GITA 3204)

Tasarim ve vyaraticilik. Yaratici disiinme ydntemleri. Tasarimda yaraticilik yontemleriyle, fikir bulma, problemi
tanimlama ve kavram olusturma. Zihin haritasi yontemiyle yeni ériintileri kesfetme. Kavramsal diislince yontemleri.
Tasarimda deneysellik. Kavramsal ve deneysel uygulamali ¢calismalar. Esnek diisiinme, yeni gorsel dil ve farkl ifade
bicimlerini arastirma. Ozgiin fikirler gelistirmeye tesvik eden bireysel ve grup projeleri. Tasarimda yaraticilik ve etik.

GITA 3206 MOBIL UYGULAMA VE GELISTIRME (3+0+0) AKTS: 5
(Mobile Application and Development GIiTA 3206)

Mobil cihazlar ve isletim sistemleri. Mobil uygulama platformlari. Mobil uygulama gelistirme araglari. Android ve iOS
isletim sistemleri i¢in uygulama gelistirme. Mobil uygulamalar igin kullanici arayiizi (Ul) ve kullanici deneyimi tasarimi
(UX). Uygulamanin mobil markette yayinlama asamalari. Mobil uygulama marketleri. Mobil uygulamada guivenlik.

GITA 3207 SERVIS TASARIMI (3+0+0) AKTS: 5
(Service Design GITA 3207)

Servis tasarimi kapsami. Servis tasarimi elemanlari. Servis tasariminda gz éniinde bulundurulacak hususlar. Onceden
belirlenmis ya da yeni belirlenen bir ihtiyag igin Urlin veya servisin basindan sonuna kadar olan biitiin slrecinin
tasarimi. insan-odakli yaklagim. Yenilikci tasarimlar icin analizler. Kullanici ihtiyaglari arastirmasi. Problemi tanimlama
asamasi. Icgérii edinerek fikir gelistirme siireci. C6ziim odakli bir yaklasimla siireg tasarimi.

GITA 3208 GORSEL HiKAYELENDIRME (3+0+0) AKTS: 5
(Visual Storytelling GITA 3208)

Hikayelendirme tarihi. Hikayelendirme gesitleri. Gorsel hikayelendirmenin temelleri, kavramlari ve teknikleri. Gorsel
hikayelendirme kullaniminin etkili yollari. Gérsel hikayelendirme teknigi olarak analog ve dijital ¢izim becerilerinin
birlesimi. Eskiz ¢alismalari. Karma teknik illistrasyonlar. Dijital ¢izim.Gergek hayattaki ticari senaryolarin akis semasi.
Cizgi, sekil, mekan, ton, renk, hareket iceren goérsel dil analizi.

GITA 3209 iNTERAKTIF MEDYA TASARIMI (3+0+0) 3 AKTS: 5
(Interactive Media Design GiTA3209)

Bu derste etkilesimli medya lizerine kuramsal bir alt yapi olusturmak ve etkilesimli bir medya projesi gelistirmek
amaclanmaktadir. Derste etkilesimli medyanin kapsami, ozellikleri ve etkilesim bigimleri lzerine arastirmalar
yapilmakta ve etkilesimli medya ile baglantili alan ve kavramlar Gizerine temel bilgiler verilmektedir. Etkilesimli medya
projelerinde kullanilan teknolojiler, yazilimlar, temel uygulamalar ve araglar tanitihr. Farkli platformlardaki etkilesimli
medya uygulamalari elestirel bakisla incelenerek projesinin teknik ve tasarim basarisini degerlendirme ve iyilestirme
icin oneriler gelistirilir. Etkilesimli bir medya projesinin tasarimi, gelistiriimesi ve uygulanmasinda yaratici ve elestirel
distinme tekniklerini kullanilir. Dersin sonucunda bireysel ve grup olarak kavramsal ve teorik c¢ergevesini
olusturulmus, yaratici bir etkilesimli medya uygulamasi gelistirmek amaglanmaktadir.

GITA 3210 DENEYiM TASARIMI (3+0+0) 3 AKTS: 5
(Experience Design GIiTA 3210)

Bu ders, kullanicilarin fiziksel ve dijital ortamlarda yasadiklari etkilesimleri optimize etmek amaciyla deneyim tasarimi
ilkelerini 8gretmeyi hedefler. Ogrenciler, bilgi tasarimi, arayiiz tasarimi, duyusal tasarim, hizmet tasarimi ve etkilesim
tasarimi gibi temel bilesenleri 6grenirler. Ders, teorik bilgiler ve uygulamali projelerle desteklenerek, 6grencilere
kullanici odakli tasarim becerileri kazandirmayi amaglar. Kullanici deneyimini anlamak, analiz etmek ve gelistirmek igin
gerekli olan yontem ve araglar kapsaml bir sekilde ele alinr.



GITA 3211 TASARIM METODOLOJILERI VE ELESTIREL ANALIZ (3+0+0) 3 AKTS: 5
(Design Methodologies and Critical Analysis GITA 3211)

Tasarim Metodolojileri ve Elestirel Analiz dersi, 6grencilere tasarim siireglerini daha yapisal ve sistematik bir sekilde
ele alma becerisi kazandirmayl amaglar. Bu ders, gesitli tasarim metodolojilerini ve yaklasimlarini inceleyerek,
Ogrencilere estetik, islev, kullanici deneyimi, sirdirilebilirlik, etik, klltirel uygunluk ve baglam gibi kriterler Gizerinden
tasarimlari degerlendirme yetenegi kazandirir. Ogrenciler, gesitli alanlardan érnek tasarimlari analiz ederek elestirel
disiinme becerilerini gelistirirler.

GITA 3212 DiJITAL HEYKEL (3+0+0) 3 AKTS: 5
(Digital Sculpting GITA 3212)

Dijital Heykel dersi 6grencilere dijital ortamda t¢ boyutlu modelleme ve heykel yapma tekniklerini detayli bir sekilde
Ogretir. Ders kapsaminda, bu alana 6zel Uretilmis yazihmlar kullanilarak karakterler, objeler, ve detayl tasarimlar
olusturma siiregleri tizerine odaklanilir. Ogrenciler, anatomi, kompozisyon, yiizey 6ézelligi bilgilerini kullanarak 3B dijital
karakter ve obje modelleri yapabilirler. Bir film ya da oyun karakterinin, bir aksiyon figlirliniin veya bir oyuncagin
modellenmesi dersin ana hedefidir. Uygulama agirlikli olarak tekrarlanan galismalarla, 6grencilerin sanatsal vizyonunu
dijital araglarla ortaya gikartmasi saglanir.

GITA 3213 REKLAM KAMPANYASI TASARIMI (3+0+0) 3 AKTS: 5
(Advertising Campaign Design GiTA3213)

Reklam Kampanyasi Tasarimi, dersinde 6grencilere reklam tasarimi sirecinde brief kavrami, hedef kitlenin taninmasi
ve tanitilmasi, reklam stratejisi temel alinarak kampanya siireci hakkinda genis bir yelpazede, uygulamalar Gzerinden
deneyim kazandirilir. Ayrica reklam kampanyasi fikri Gretme, storyboard, sunum hazirlama, igerik Gretimi ve musteri
iliskileri, calisma dosyasi hazirlama ve teslimi gibi konularda deneyim sahibi olmalari saglanir. 360 derece ¢ok yonli
bir reklam kampanyasi slirecinin nasil isledigine dair uygulamalar tzerinden yetkinlik edinmeleri hedeflenir.

GITA 3214 METAVERSE VE DiJiTAL EKOSISTEMLER (3+0+0) 3 AKTS: 5
(Metaverse and Digital Ecosystems GiTA 3214)

Bu ders, 6grencilere metaverse ve dijital ekosistemler hakkinda kapsamli bir perspektif sunarak, bu ekosistemlerde
tasarimci olarak neler yapabilecekleri, hangi rolleri Ustlenebilecekleri ve nasil projeler gergeklestirebilecekleri
konusunda bilgi edinmelerini saglar. Ogrenciler, metaverse’in bilesenlerini, teknolojik altyapisini, sosyal dinamiklerini
ve ekonomik modellerini detayli bir sekilde inceleyeceklerdir. Ders kapsaminda blockchain teknolojisi, dijital varliklar,
kullanici etkilesimi, dijital pazarlama, etik, gizlilik ve giivenlik gibi konular ele alinacaktir. Dersin uygulama galismalari
kapsaminda NFT gelistirme ve segilen bir metaverse platformunda (Decentraland, Sandbox, VRChat vb.) temel
dizeyde proje gerceklestirme gibi calismalar yapilacaktir.

GIiTA 4201 8ZGUN KiTAP TASARIMI (3+0+0) AKTS: 5
(Unique Book Design GIiTA 4201)

Kitap tasariminin temel ilkeleri. Tipografik yaklasim ve okunabilirlik dlgttleri. Sayfa diizeni ve sayfa érgileri. Ciltleme
yontemleri. Kitap tretim teknolojisi.



GITA 4203 BiLGILENDIRME TASARIMI (3+0+0) AKTS: 5
(Information Design GITA 4203)

Bilgilendirme tasariminin 6nemi. Bilgilendirme tasariminin tarihgesi. Bilginin gorsellestiriimesinde basvurulan yontem
ve teknikler. infografik cesitleri. Veri grafikleri calismasi. icerik, hedef kitle ve amag cercevesinde islevsel uygulama
calismalari. Verilerin sistemli, anlasilir ve estetik niteligi yiksek bir gorsel dil ile sunumu. Nitelikli bilgilendirme
tasarimi ¢éziimleri alt yapisi. Mekanin ihtiyaglarina uygun, mekana kimlik katabilecek isaretleme ve yonlendirme
sistemleri.

GITA 4204 KONSEPT TASARIMI (3+0+0) AKTS: 5
(Concept Design GITA 4204)

Konsept tasariminin tanimi ve alanlari. Dislnsel bir fikrin, dijital mecrada gorseller ile betimlenmesi. Filmler,
animasyonlar veya oyunlar igin kurgusal bir diinya yaratmanin asamalari. Diinya yaratimi gergevesinde islenecek
konular olan karakter tasarimi, mekan tasarimi, prop tasarimi ve sahne tasarimi. Fikir gelistirme. Perspektif algilama.
Hikaye anlatma. ileri kompozisyon. Dijital boyama. Layout tanimi ve uygulama calismalari.

GITA 4205 CEVRESEL GRAFIK TASARIM (3+0+0) AKTS: 5
(Environmental Graphic Design GITA 4205)

Cevresel grafik tasarimin dogal ve yapilandiriimis ¢cevrede yonlendirme, bilgilendirme, tanimlama, kimliklendirme ve
deneyim tasarlama gibi islevleri. Yonlendirme ve isaretleme sistemleri, haritalama, sergileme tasarimi, fuar, stand,
etkinlik tasarimlari, marka mekanlari ve perakende tasarim gibi cevresel grafik tasarim uygulamalari (izerine
calismalar. Cevresel grafik tasarimin pek c¢ok farkli disiplinle olan iligkisi. Yonlendirme sistemlerindeki uygulama
standartlarina uygun projeler. Malzeme bilgisi. Proje konusuna gére insan ve mekan arasindaki bagi kuran deneyimler
yaratma.

GITA 4207 KARAKTER TASARIMI (3+0+0) AKTS: 5
(Character Design GIiTA 4207)

Cesitli gorsel anlati ortamlari igin karakter gelistirme hakkinda temel kuramsal ve uygulamali bilgiler. Sosyolojik,
psikolojik, fiziksel olarak karakteri olusturan katmanlar. Arketip kavrami. Hikaye ve karakter iliskisi. Karakter
tasariminda gérsel hikayelendirmenin rolii. Ozgiin ve derinligi olan karakter érneklerini inceleme. Hikaye baglaminda
okuyucu/izleyici/oyuncu igin karakterin i¢sel ve goriinmez niteliklerini gorsellestirme. Karakter tasariminda temel
anatomi ve yapl, kisilik ve yiiz ifadeleri. Karakterin kisiligini belirleyen temel form ve sillietler, renk, kostim ve
aksesuar. Karakter eskizleri, poz sayfalari, donisli poz, modelleme, 3B maket gibi standart yapim asamalari. Belirli
bir anlati ortami igin (gizgi roman, animasyon, oyun vb.) bir karakter seti tasarimi.

GITA 4208 OYUN TASARIMI (3+0+0) AKTS: 5
(Game Design GITA 4208)

Oyun tasarimi dersi, 6grencileri oyun sektori icin gerekli temel becerilerle donatan uygulamali bir bigcimde islenir.
Kavramsallagtirmadan uygulamaya kadar oyun tasariminin temel ilkelerini 6grenip uygulamaya gecererek kendi
oyunlarini yaratmalari hedeflenir. Derste temel oyun Uretim teknikleri 6grenirken, ayni zamanda ilgi gekici ve
oynanilabilirligi yiksek bir oyunu nelerin olusturdugunu kesfeden 6grenciler, kodlama 6n kosulu olmadan oyun
Uretebilirler. Bir video oyunun temel bilesenleri olan, hikaye yazma, karakter, mekan, arag-gereg, oyun arayizi
tasarimi ve etkilesim konusunda uygulamali deneyim kazanmak dersin amacini olusturur. Dersi tamamlayan 6grenci
kendi 6zglin oyun projesinin kavramsal tasarimini yapma, oyun bilesenlerini liretme ve prototipleme konusunda
eksiksiz bir deneyimle, oyun sektoriinde bu deneyimi kullanabilecegi potansiyele sahip olur.



GITA 4209 SERGILEME TASARIMI (3+0+0) AKTS: 5
(Exhibiton Design GITA 4209)

Sergilemenin tarihgesi ve gilinimiize kadar degisimi. Sergileme tirleri. Mizeler, galeriler, vitrin dizenlemeleri,
fuarlar, i¢ ve dis mekan uygulamalari, gezici sergiler, enstalasyonlar. Marka ve marka kimligi analizi. Sergilemenin
miisteri ve ziyaretgi deneyimine olan etkisi. Serginin ana temasi ve yardimci konseptleri. Sergi icerigi. Sergi mekani
cesitleri ve hareket akisi tasarimi. Sergileme teknikleri ve uygulamalari. Malzeme gesitleri. Isik kullanimi. Etiket yazimi.
Ergonomi ve erisilebilirlik hususlari. Deneyim tasarimi. Etkilesim tasarimi. Yapay zeka, sanal gergeklik, artiriimis
gergeklik uygulamalari.

GITA 4211 YAPAY ZEKA ARAC GELISTIRME (3+0+0) 3 AKTS: 5
(Al Tool Development GIiTA 4211)

Bu ders, tasarim 6grencilerine yapay zeka araglarinin gelistiriimesi konusunda temel bilgi ve beceriler kazandirmayi
amaclar. Ogrenciler, derin 6grenme, gériintii isleme, jeneratif modeller ve Google Cloud AutoML’yi égrenirken, bu
bilgileri yaratici projeler ve sanat ve tasarim odakli gergcek diinya uygulamalari gelistirmede kullanacaklardir. Ders,
uygulamali projeler, sanat ve tasarim érnekleriyle desteklenerek 6grencilerin 6grendiklerini pratige dékme ve sunma
becerilerini gelistirmeyi hedefler.

GITA 4212 GORSEL EFEKT TASARIMI (3+0+0) 3 AKTS: 5
(Visual Effect Design GIiTA 4212)

Sinema-TV ve dijital medya igin gorsel efekt tiretimi odakh bu ders, 6grencilere gorsel efektlerin temel prensipleri ve
is akislariyla birlikte, pratik uygulamalarini 6gretir. Ders kapsaminda canli gekimlerle bilgisayar Gretimi (CGl)
elementlerin inandirici bicimde birlestiriimesi konulari ele alinir. Ogrenciler, aksiyon sahneleri, fantastik diinyalar,
tarihsel canlandirmalar ve bilim kurgu evrenleri gibi gesitli konulari nasil planlayip goérsel efekt metotlariyla
gerceklestirebildiklerini 6grenirler. Uygulamalar endistri standardi yazilimlar Gzerinde 6gretilir.

GITA 4213 FOTOGRAF VE VIiDEOGRAFi (3+0+0) 3 AKTS: 5
(Photography and Videography GiTA 4213)

Bu ders 6grencilere temel fotografcilik ve videografi tekniklerini 6gretir. Ders kapsaminda, kamera kullanimi,
istklandirma, kompozisyon ve ¢ekim teknikleri gibi konular ele alinir. Ogrenciler, hem teorik bilgi hem de pratik
uygulamalarla yaratici becerilerini gelistirme firsati bulur. Fotograf ve video diizenleme yazilimlari kullanilarak ders
tamamlanir. Ders, sanatsal ve teknik becerilerin yani sira, 6grencilerin projelerini profesyonel bir sekilde sunabilmeleri
icin gerekli bilgi ve donanimi saglar. Bir iletisim araci ve hikaye anlatma ydntemi olarak fotograf ve videoyu
kullanabilmek dersin ana amacini olusturur.

GIiTA 4214 ViDEO KURGU (3+0+0) 3 AKTS: 5
(Video Editing GITA 4214)

Bu ders film ve televizyon prodiiksiyonlarinda kullanilan kurgu teknikleri yoluyla, sinema dilini bir hikaye anlatim araci
olarak kullanmayi 6gretir. Ders kapsaminda, sahne gegisleri, zaman akisi, ritim ve anlatimin diizenlenmesi gibi temel
konular ele alinir. Ogrenciler, kurgu yazilimlar kullanarak kisa filmler, belgeseller ve miizik videolari gibi projeler
Uzerinde pratik yaparak, bir sahnenin duygusal etkisini artirmak veya degistirmek igin kurgunun 6nemini 6grenirler.
Teorik bilgi ile pratik uygulamalarin birlesmesiye yaratici hikaye anlatma becerileri gelisir. Bu ders, 6grencilere
profesyonel diizeyde projelerde gérev almak i¢in kapsamli bir kurgu egitimi sunar ve sinema dilinin dijital kurgu yoluyla
etkili kullanimini 6gretmeyi hedefler.



GITA 4215 CGI REKLAMCILIK (3+0+0) 3 AKTS: 5
(CGI Advertising GiTA4215)

Acilimi “Bilgisayarda Olusturulan Gorintilerle - Ev Disi Reklamcilik (OOH)” olan bu ders, 6grencilere bilgisayar destekli
goriuntileme teknolojilerini kullanarak agik hava reklamciligi yapma becerisi kazandirmayi hedefler. Ders kapsaminda,
CGlI teknikleri ile olusturulan dijital igeriklerin billboardlar, binalar ve popiler mekanlar gibi agik hava reklam
mecralarinda nasil kullanilabilecegi érneklerle 6gretilir. Uriinlerin gercekei renderlari ve gorsel efektler kullanarak
yaratici agik hava reklam kampanyalari tasarlamak dersin temel hedefidir. Bir Griiniin 3D modelinin biyuk olgekli bir
bina Gizerinde nasil etkili bir sekilde canlandirilacagii gibi 6rnekler dersin uygulama alanini olusturur. Teorik ve pratik
bilgileri birlestiren 6grenciler, yaraticiliklarini CGI teknolojisi yoluyla reklam sektoriinde kullanabilir.

GE / GENEL SECMELI DERSLER

GIiTA 2203 GOSTERGEBILIM (3+0+0) AKTS: 5
(Semiotics GITA 2203)

Ozellikle Gérsel iletisim Tasarimi alaninda kullanilan gérsel yapilarin analiz edilmesine yénelik kuramsal ¢alismalar ve
uygulamalarla ilgili bilgi edinmek. Gorsel ¢éziimleme yontemlerinden biri olan Gostergebilimin olusumu, bilimsel
temelleri, ana kavramlari ve uygulama alanlarini incelemek. Gostergebilim temel kuram, terminoloji ve kavramlari;
gostergebilimsel ¢oziimleme yéntemleri; anlam lGretme ve anlam yaratma sirasinda gostergebilimin etki alanlarinin
incelenmesi; grafik tasarim, gorsel iletisim tasarimi alaninda uygulamalar araciligi ile mesaj okuma, mesaj olusturma,
mesaj degistirmenin 6grenilmesi; gdstergebilimsel ¢oziimleme yapilabilmesi. Bu bilimsel yaklagima iliskin kuramsal
temelin verilmesi, yapilmis uygulamalarin paylasiimasi ve 6grencilere uygulamalarin yaptiriimasi.

GITA 2301 PROGRAMA TEMELLERI (3+0+0) AKTS: 5
(GITA 2301 Programming Basics)

Programlamaya giris. Sayisal grafigin Uretilmesi icin gerekli olan teknik prensipler. Bilgisayarin gorsel iletisim
tasarimina olan etkileri. Gorsel iletisim tasariminin bilgisayar ortaminda teknik olarak gerceklesme yolu. Program
Yazilim Asamalari. Veri Yapilari. Operatorler. Karar Yapilari. interaktif Karar Yapilari. Fonksiyon ve alt programlar.
Diziler. Giris-gikis uygulamalari. Processing, Openframework, Vuo ve Nodebox gibi yaratici kodlamaya olanak taniyan
platformlar. Agik kaynakli programlama dilleri. Bagimsiz kod gelistirme.

GIiTA 2302 BASKIRESIM | (3+0+0) AKTS: 5
(GITA 2302 Printmaking 1)

Baskiresim teknikleri ve &rneklerinin incelenmesi. Ozgiin baskiresim taslaklarindan hareketle yiiksek baskiresim
uygulamalari.

GITA 2303 YARATICI YAZARLIK (3+0+0) AKTS: 5
(GITA 2303 Creative Writing)

Bir anlatim araci olarak: Dil. Dilin yaratici kullanimi ve 6rneklerin incelenmesi. Kendini ifade etme bigimi olarak yazma
teknikleri, anlatim bigimleri ve tirleri. Tasarim Grinlerine yonelik reklam metni, slogan gibi konularin incelemesi ve
gelistirmesi. Reklam metin yazarhgl. Basili reklamlarda yaratici uygulamalar. Televizyon reklamlarinda yaratici
uygulamalar. Reklam filmi senaryo yazimi.



GITA 2304 SOSYAL SORUMLULUK UYGULAMALARI (3+0+0) AKTS: 5
(GITA 2304 Social Responsibility Practices)

Sosyal sorumluluk kavrami. Sosyal sorumluluk uygulamalarinin tanimlanmasi. Sosyal sorumluluk bilinci ve toplum
iliskisi. Sosyal sorumluluk gergeklestirme yéntemleri. Kurumsal ve bireysel sosyal sorumluluk uygulamalari. Sosyal
sorumluluk projesi olusturma yontemleri. Sosyal sorumluluk projelerinde gorsel iletisim tasariminin kullanimi.

GITA 2305 TASARIM VE YENILESIM (3+0+0) AKTS: 5
(GITA 2305 Design and Innovation)

Yenilesim (inovasyon) modelleri. Yenilesim stratejileri. Yenilesim ve kalkinma. Ulusal, bolgesel ve sektérel yenilesim
sistemleri. Fikri malkiyet haklari. Yenilik¢i tasarim anlayisi. Tasarim bilincini inovasyon anlayisiyla birlestirerek
gelistirme konulari Gizerine arastirma. insan ve cevre odakli tasarim anlayisi. Problem ve ihtiyaglarin yenilikgi Griin
gelistirme potansiyeli olarak degerlendirilmesi. Bagimsiz olarak yenilikgi fikirler gelistirme, fikrini sunma ve savunma.
Yenilikgi bir tasarim projesi gelistirme. Yenilik¢i proje destegi icin mali kaynaklar arastirma.

GITA 3305 DiJITAL PAZARLAMA VE MARKA YONETIMI (3+0+0) AKTS: 5
(Digital Marketing and Brand Management GIiTA 3305)

Pazarlamanin temellerinden baslayarak, gliniimiiz teknoloji ve ihtiyaglari dogrusultunda degisimi ve gelisimi. Glincel
teknolojiler, yaklasimlar, pazarlardaki dinamikler g6z 6niinde bulundurularak, kavramlarin pratik uygulamalardaki yeri
ve Onemi. Dijital ortamlarda pazarlama ilkeleri ele alinirken, marka konumlandirma ve &lgeklendirmeye etkisine
yonelik analiz, inceleme ve uygulama.

GITA 3306 YARATICI SURECLERDE YAPAY ZEKA (3+0+0) 3 AKTS: 5
(Al in Creative Processes GiTA 3306)

Bu ders, 6grencilere yapay zekanin yaratici siireglerdeki rollini ve nasil kullanilabilecegini, YZ araglarinin nasil optimize
edilecegini ve projelerine nasil entegre edilebilecegini 6gretmeyi amaglamaktadir. YZ teknolojilerinin sanat ve
tasarimdaki uygulamalari detayh olarak incelenerek, 6grencilere bu teknolojileri etik ve etkili bir sekilde kullanma
becerileri kazandirilacaktir. Dersin basinda yapay zeka temel prensipleri ve tarihgesi ele alinacak, ardindan makine
0grenimi, derin 6grenme ile LLM ve GAN gibi YZ Uretim kavramlari érneklerle agiklanacaktir. Gorsel sanatlarda YZ
kullanimi, nesne ve yiz tanima teknikleri gibi konular 6grencilere pratik érneklerle gosterilecektir. SemArt veri seti
gibi projeler Uzerinden goérsel ve metinsel verilerin birlestirilmesi incelenecek ve 6grenciler farkl veri tirlerini
kullanarak yaratici projeler gelistirebileceklerdir.

GITA 3307 SPEKULATIF TASARIM (3+0+0) 3 AKTS: 5
(Speculative Design GiTA3307)

Bu ders, 6grencilerin spekiilatif tasarimin temel kavramlarini, yéntemlerini ve uygulama alanlarini derinlemesine
anlamalarini saglamayi amaglar. Spekiilatif tasarim, gelecege yonelik olasi senaryolar ve alternatif simdiki zaman
kurgulari Gizerine disiinerek, mevcut toplumsal, kiltiirel ve teknolojik yapilarin elestirel bir analizini yapmay!i ve yeni
perspektifler sunmayi hedefler. Bu ders kapsaminda 6grenciler, yaratici diistinme ve problem ¢dzme becerilerini
gelistirirken, spekiilatif tasarimin elestirel ve yenilik¢i ydnlerini kesfedecektir. Ogrenciler, farkli medya tiirlerini (gérsel,
isitsel, etkilesimli ve yazili) ve disiplinler arasi yaklagimlari kullanarak, gelecege dair yaratici ve yenilikgi projeler
gelistireceklerdir. Ders, uygulamali projeler ve kritik degerlendirmelerle desteklenerek, 6grencilerin teorik bilgilerini
pratige dokme ve kapsamli bir proje gelistirme sirecini deneyimlemelerini saglar.



GiTA3308 DIJiTAL KULTUR VE TASARIM (3+0+0) 3 AKTS: 5
(Digital Culture and Design GiTA 3308)

Bu ders, dijital teknolojilerin tarihsel gelisimi ve dijital kiltlirin temel kavramlarini ele alir. Sosyal medya ve yeni
gergeklik teknolojilerinin toplumsal etkileri incelenir. Dijital sanatin gelisimi, Gnemli akimlar ve dijital araglarla yapilan
calismalar Gzerinde durulur. Yeni medya ve dijital iletisim yontemleri, internet kiltiri ve 6nemli yeni medya
sanatcilari ve tasarimcilari tanitilir. Dijital etik, dijital haklar, siber zorbalik, veri manipiilasyonu ve dijital
platformlardaki davranis normlari incelenir. Yapay zeka ve tasarimin gelecekteki potansiyel etkileri tartisilir. Aragstirma
ve vaka incelemeleri yaparak dijital kiiltUr ve tasarim arasindaki etkilesimler 6grenilir.

GITA 4301 TASARIM ODAKLI DUSUNME (3+0+0) AKTS: 5
(Design Thinking GITA 4301)

insani odaga yerlestiren yaratici diisiinme teknikleri. Tasarim odakli diisinmenin kullanim alanlari. Disiplinlerarasi
uygulamanin etkileri. Tasarim odakli diistinmenin temelleri. Tasarim odakli diistinme modilleri. Empati kurma
asamasl. Gozlem yaparken dikkat edilcek unsurlar. Veri yorumlama. Problemi tanimlama asamasi. Fikir gelistirme
asamasi. Gelistirilen fikrin uygulamasi. Getirilen tasarim ¢éziimlerinin etkilerinin analizi. Prototipleme asamasi. Test
etme asamasi. Degerlendirme.

GITA 4302 UZAMSAL BiLGiSAYAR (3+0+0) 3 AKTS: 5
(Spatial Computing GiTA4302)

Uzamsal Bilgisayar (Spatial Computing) dersi, fiziksel ve dijital diinyalari entegre eden ileri diizey teknolojileri ve bu
teknolojilerin uygulama alanlarini 6gretmeyi amaglar. Bu ders, artirilmis gerceklik (AR), sanal gergeklik (VR), karma
gergeklik (MR), yapay zeka (Al), nesnelerin interneti (loT), sensorler ve takip sistemleri, bilgisayarli gori, hareket ve
ses tanima sistemleri, dokunma ve haptik geri bildirim gibi teknolojilerin uzamsal bilgisayar sistemleri ile nasil
bitiinlestigini ve bu teknolajilerin kullanici etkilesimlerini nasil 3B bir alanda gelistirdigini ele alir. Ogrenciler, teorik
bilgi ve uygulamali projeler araciligiyla bu teknolojilerin gesitli endistrilerdeki kullanim 6rneklerini inceleyecek ve
kendi projelerini gelistireceklerdir.

GITA 4303 REKLAM YONETMENLIGI (3+0+0) 3 AKTS: 5
(Commercials Directing GITA 4303)

Bu derste 6grenciler televizyon ve sosyal medya icin reklam filmleri yapmayi 6grenirken, giiclii iletisim metotlarini ve
sinema dilini de beraberinde 6grenirler. Ders kapsaminda, reklam stratejileri olusturma, hedef kitle analizi, marka
kimligine uygun bir senaryo ve gérsel dil secimi gibi konular ele alinir. Ogrenciler, farkli iriin ve hizmetler icin reklam
filmleri hazirlarken, reklamin etkili bir sekilde iletisim yaratarak hedef kitleye en kolay yoldan nasil ulasacagini
Ogrenirler. Reklam prodiksiyonu sirecini planlama, zaman ve biitge hesabi yapma ile PPM dosyasi olusturmakta
derste 6gretilen belirli konulardandir.



